
Actividad con autos que 
encienden



Crea un nuevo proyecto de Windows 
Form, en Form1 agrega tres buttons: 

Encender, Apagar y Cambiar Color. 
También agrega un PictureBox.



Agrega los cuatro tipos de imágenes



Agrega una clase llamada Vehiculo y 
declárala como abstracta y que herede 
del controlador PictureBox. Declara tres 
métodos abstractos (Display, Encender, 

Apagar) que reciban un PictureBox
llamado p.



Agregamos una clase derivada llamada 
RenaultLOGAN que herede de Vehiculo. 

Declaramos cuatro Bitmap, uno referente a 
cada imagen: el Renault blanco apagado, 
Renault blanco encendido, Renault gris 

apagado y Renault gris encendido.



Al implementar la herencia se agregan los 
métodos heredados de la clase Vehiculo, 
ahí tenemos que implementar cada uno.
















